Istruzione digitale regionale

lunedi 7 ottobre 2024, ore 14
Sala Colombo, Regione Liguria
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ORE 14.00 Apertura e saluti istituzionali Regione Liguria

Cristina Zanni, Direttore della Direzione Generale Formazione, Istruzione e Lavoro
Lucia Schifano, Funzionaria Settore Istruzione e Diritto allo Studio

Sonya Vignolo, Funzionaria Settore Istruzione e Diritto allo Studio

‘ ORE 14.45 Presentazione opportunita Azione regionale Scuola Digitale Liguria

Monica Cavallini, PM Scuola Digitale Liguria - Liguria Digitale

ORE 15.15 Sessione laboratoriale Osservatorio dei Progetti Innovativi

Angela Maria Sugliano, Associazione EPICT Italia

Antonella Leto, Loris Gualdi, Stefano Piccioli - Mentor di Scuola Digitale Liguria

J ORE 16.30 Interventi e conclusioni finali

ORE 17.00 Fine lavori
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Cristina Zanni

Direttore della Direzione Generale Istruzione, Formazione e Lavoro
Regione Liguria
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L'innovazione come valore trasversale

L'innovazione digitale € un valore che unisce ed integra ed e trasversale al sistema di Istruzione
e Formazione Professionale.

Il progetto regionale Scuola Digitale Liguria vuole favorire e far crescere l'integrazione del
mondo leFP con il Sistema di istruzione della nostra regione.

Attraverso momenti di incontro come quello di oggi, si possono acquisire informazioni ma
anche conoscenze e competenze: Scuola Digitale Liguria mette in campo una serie di asset di
valore a beneficio della Community di docenti e formatori, che oggi vi saranno presentati e
dei quali potrete approfondire il valore.
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Lucia Schifano

Funzionaria Settore Istruzione e diritto allo studio
Regione Liguria
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Innovazione come partecipazione attiva

L'innovazione digitale € uno degli asset su cui Regione Liguria investe per far crescere il sistema di
Istruzione e Formazione Professionale. Gli Enti sono invitati a partecipare attivamente:
contribuiscono con il proprio valore e la propria visione e, soprattutto, hanno cosi lI'opportunita di
rendere espliciti i propri bisogni di innovazione digitale.

Il progetto regionale Scuola Digitale Liguria € I'interlocutore preposto alla ricezione di tali bisogni
e della messa in campo di azioni e strumenti utili a colmare i gap digitali evidenziati.

L'innovazione digitale é cido che “muove” anche la nuova visione del sistema integrato regionale
Scuola e leFP, che consentira sempre piu di innalzare la qualita del servizio offerto e degli
strumenti messi a disposizione nelle classi.
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Sonya Vignolo

Funzionaria Settore Istruzione e diritto allo studio
Regione Liguria
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Innovazione come opportunita

Il concetto diinnovazione digitale nel sistema integrato regionale Scuola e leFP é strettamente correlato alle
8 competenze chiave europee, fra le quali € presente la competenza digitale.

Per questo, il Settore Istruzione e Diritto allo Studio di Regione Liguria valorizza da sempre |'esercizio della
competenza digitale all'interno dei percorsi leFP: in tal senso, da ormai tre anni, gli studenti dei percorsi leFP
effettuano una prova dell'esame finale di Qualifica o Diploma in ambiente digitale.

In questo contesto si inserisce anche il Progetto Scuola Digitale Liguria: attraverso l'esercizio e la
condivisione di competenze e conoscenze, rappresenta una opportunita di valore che concorre allo sviluppo
delle competenze digitali dei ragazzi di Scuola e leFP della nostra regione.
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Monica Cavallini

PM Scuola Digitale Liguria
Liguria Digitale
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Rlnnowarno la scuola

«sessnsme Regione Liguria per listruzione e la formazione

L’azione regionale per la Scuola Digitale in Liguria

Investimento a competenza regionale: oltre 7 milioni di euro di Fondi Europei FESR e FSE a partire dal 2016. Scuola
Digitale Liguria e un'azione regionale che rappresenta oggi il punto di riferimento per la realizzazione della “scuola
digitale” ligure, con evidenze e buone pratiche consolidate anche a livello nazionale.

Ha l'obiettivo di facilitare il sistema d'istruzione regionale integrato - Istituti scolastici (ISA) di ogni ordine e grado e
Istituti di Istruzione e Formazione Professionale (leFP) regionali - nell'attuazione dell'innovazione a scuola, per formare i
giovani alle nuove competenze ICT specialistiche richieste dal mondo del lavoro e prepararli alla cittadinanza digitale con
un focus specifico rispetto al gender gap.
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Accademia Digitale Liguria 2> UFFICIO SCOLASTICO REGIONALE d]_ Genova una community di formatori qualificati per la scuola digitale



Obiettivi, modalita, strumenti

Supportare e accrescere l'innovazione e la promozione delle STEAM nella Community
degli leFp del sistema educativo ligure sugli hot-topics della didattica digitale.
— Eventi, workshop e webinar, steam-UP, Mentor, comunicazione, canali social e sito

Supportare gli Istituti nel risolvere problemi legati alla connettivita, alle dotazioni
tecnologiche, alla sicurezza in rete.
— Digital Team, esperti ICT di Liguria Digitale

Documentare le evidenze di innovazione digitale nel sistema di istruzione ligure: un
patrimonio comune da condividere in primis con Stakeholder, famiglie e aziende - Policy
Making per Istituzioni. Gruppi di Lavoro tavoli nazionali - DTD (es. riduzione gender gap in
campo ICT).

— Osservatorio e Mappa, Dashboard per rappresentazione dinamica dati
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Risorse pronte per tutti

KIT Steam up, schede attivita sulle discipline STEAM da realizzare in classe
e  Buone pratiche di documentazione, i migliori progetti estratti dall'Osservatorio per fornire ai docenti

spunti e suggerimenti per una documentazione efficace
e  Digitali sicuri, un'azione mirata alla sicurezza informatica nelle scuole e alla consapevolezza degli

studenti in tema di privacy e cybersecurity

www.scuoladigitaleliguria.it



http://www.scuoladigitaleliguria.it
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Digital Team:

esperti a supporto delle scuole liguri

Il Digital Team e il gruppo di esperti informatici di Liguria Digitale che opera per il progetto regionale Scuola Digitale
Liguria. Su chiamata e a titolo gratuito, offre soluzioni personalizzate per problemi legati a tecnologia e connettivita,
supporto nella risposta a bandi, nella didattica digitale e affiancamento nelle docenze e nella formazione innovativa .
Chiedi il supporto tramite la WEB-APP — o vaisulsito digitalteam.regione.liguria.it

Con il Digital Team é iniziato un percorso di collaborazione operativa fra Amministrazione regionale e sistema di
istruzione per l'efficienza dell'infrastruttura tecnologica a supporto degli Istituti.

= Reti, connettivitd, fonia IP C®  Dotazioni software Dotazioni hardware

-jo

@ Siti web e domini Supporto amministrativo Altre azioni realizzate


https://digitalteam.regione.liguria.it/
https://www.scuoladigitaleliguria.it/digital-team-menu.html
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PCTO Soft Skills:
competenze per il mondo del lavoro
e cittadinanza digitale

fornire agli studenti una panoramica introduttiva al mondo del lavoro

rendere consapevoli i ragazzi sull'importanza delle soft skills in ambito lavorativo
utilizzare attivita pratiche e ludico-educative per stimolare la collaborazione e il confronto
costruire le competenze per la cittadinanza digitale

L'attivita proposta nasce come nuova opportunita per gli studenti del triennio grazie alla sinergia tra il Settore Istruzione e
Diritto allo studio e il Settore Universita e Politiche giovanili di Regione Liguria e vuole dare evidenza alla didattica innovativa
quale elemento di rafforzo antidispersione e progressione del percorso degli studenti.

Si pone come modello inedito di PCTO (Percorso per le Competenze Trasversali e I'Orientamento) dedicato all'acquisizione delle
soft skills, svolto in incontri articolati tra lezioni frontali, attivita pratiche e dibattiti, con materiale multimediale a supporto
realizzato ad hoc.



https://www.scuoladigitaleliguria.it/community/pcto/pcto-soft-skills.html

GESTIONE
DELL'INDIVIDUO
Fiducia in se stessi
Autonomia
Conseguire obiettivi

Gestione dello stress e
dell'ansia

Intraprendenza e spirito di
iniziativa

Apprendere in maniera
continuativa

GESTIONE

DEL CONTESTO

Flessibilita e adattabilita

Capacita di gestire lo spazio e
il tempo

Problem solving

Precisione e attenzione ai
dettagli

GESTIONE
DELLE RELAZIONI

Capacitd comunicativa

Leadership

Gestione delle informazioni

Team working

Negoziazione e gestione dei
conflitti

PCTO soft skills:
ambito di partenza

Il PCTO Soft Skills affronta le 15 principali
competenze trasversali per rispondere alle
esigenze crescenti in tema di cittadinanza digitale e
capacita attitudinali, empatiche e comunicative.

Gli incontri proposti, rivolti in questa fase agli studenti degli Istituti tecnici e professionali quali possibile primi
candidati per il mondo del lavoro, portano ragazzi e ragazze a comprendere 'importanza di lavorare su se stessi per
migliorare la propria vita scolastica e quella futura lavorativa.
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| numeri di progetto

Membri Progetti Interventi Eventi, webinar,
Community Osservatorio Digital team workshop

3279 5145 1830 156

Docenti Studenti Studenti
coinvolti coinvolti impattati

5305 5833 60.010
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Gli leFP liguri e I'Osservatorio

ISTITUTI ACCREDITATI SU OSS e ISTITUTI NON ACCREDITATI UTENTI ACCREDITATI, ATTIVI E PROGETTI CARICATI PER PROVINCIA
B ISTITUTI ACCREDITATI SU OSS ISTITUTI NON ACCREDITATI B NUMERO UTENTI ACCREDITATI [l NUMERO UTENTI ATTIVI NUMERO PROGETTI INSERITI
12 200
12
5 181
150
8 141
6 100

50

PROV PROV
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Angela Maria Sugliano

Consulente metodologico-didattico
Associazione EPICT Italia

I Mentor del territorio

Antonella Leto, Loris Gualdi, Stefano Piccioli
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L'incontro di oggi I

Laboratorio:

lllustrazione dell’'Osservatorio - )
Caffe dell’Osservatorio



https://www.scuoladigitaleliguria.it/osservatorio-menu/osservatorio-dei-progetti-innovativi.html
https://docs.google.com/document/d/1K4wXfNWSS-iK8YGf-w32sPNRR-NnJ3b50snw0r0iPRA/edit?usp=sharing
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Tipologie di progetti caricati dagli Istituti leFP

Innovazione della

36,7%

Curricolare

Extracurricolare
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Laboratorio di informatica
Discipline letterarie negli istituti
Discipline Audiovisive
Discipline linguistiche (lettere,
Scienze e tecnologie
Conversazione in lingua
Scienze degli alimenti
Laboratori di servizi

Geografia

Filosofia e Storia

Educazione civica

Matematica e scienze

Filosofia e Scienze umane
Tecnologie e tecniche delle
Laboratori di tecnologie e
Scienze e tecnologie

Scienze giuridico-economiche
Matematica

Discipline grafico-pubblicitarie
Italiano, storia, geografia, nella
Storia dell'arte

Laboratori di scienze e

Lingue e culture straniere negli
Design del libro

Scienze naturali, chimiche e

Fisica

DISCIPLINA COINVOLTA

Scienze motorie e sportive

Discipline dei progetti caricati da leFP
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Progetti innovazione - area coinvolta

Pratiche innovative
digitali

Formazione e
Aggiornamento

Sistemi informativi
(sito, piattaforme)

AREA COINVOLTA

Infrastrutture (rete,
hardware, apparati)
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Pratiche Didattiche Innovative / Progetti pilota
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Sessione
laboratoriale
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Sessione laboratoriale

Inserisci progetto
Un titolo
La scheda anagrafica

Prodotti digitali realizzati dagli studenti degli leFP

Testo digitale per fruizione e
Video (documentari, film)
Presentazioni

Immagini

Prestazione individuale o di
Audio

Grafica/Infografiche

Brochure

Documentazione attivita

Codice (programmi, videogiochi)
Prodotto non digitale (testo
Testo digitale pubblicazione on
Sito/Blog

EBook (graphic novel, comics)
Animazioni

Oggetti da Stampa 3D

Prodotti di realta aumentata (QR
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Appuntamento a Orientamenti 2024

Come ogni anno, Scuola Digitale Liguria partecipa al Festival Orientamenti in programma dal 13
al 15 novembre presso i Magazzini del Cotone di Genova.

Per promuovere la conoscenza dell'applicativo e la cultura della documentazione, verranno
organizzati dei momenti dedicati ad un approfondimento mirato dell’Osservatorio presso lo
stand di Progetto in diversi slot orari all'interno delle giornate.

—-=-> per tutte le info www.scuoladigitaleliguria.it



http://www.scuoladigitaleliguria.it

scuoladigitaleliguria.it

scuoladigitale@regione.liguria.it
digitalteam@regione.liguria.it
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Progetto Scuola Digitale Liguria
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scuoladigitaleliguria

Progetto Scuola Digitale Liguria




